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CONCEPTOS DE METADATOS AUDIOVISUALES

o formatos tanto analégicos como
digitales en el contexto de los procesos colaborativos de produccion del ciney
television.

e Perspectiva general sobre la catalogacion y los metadatos de los materiales
audiovisuales

o de la apertura del esquema al mundo
hispanohablante

O




IEMPECEMOS CON NUESTRO CONTEXTO!




. CARACTERISTICAS DE LOS MATERIALES
AUDIOVISUALES



Medios audiovisuales = time-based media
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Trabajamos con diferentes tipos de contenidos audiovisuales



B PAL or PAL/SECAM

no info

Ya nuestra geografia nos ha acercado al tema con diferencias, por
ejemplo: los estandares de transmision de sefal de video
(caracteristica de ciertos materiales audiovisuales)



Por otra parte, también hablamos de diferentes soportes audiovisuales: filmicos,
videograficos (magnéticos y opticos) o digitales. Con similitudes y con sus propias
caracteristicas.
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A su vez, cada contexto de produccion tiene un flujo de trabajo generando diferentes tipos de
materiales. Aqui un ejemplo de lo que se produce para la realizacion de una copia filmica

DIAGRAMA DE PRODUCCION DE UNA
COPIA DE EXHIBICION DE 35MM
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https://www.academia.edu/44063204/_35mm_Reencuentros_al_margen

0 aqui otro ejemplo de los elementos que constituyen una serie de television

Ejemplo: Serie de television

Entrevistas Corte bruto Master final por capitulo
Fragmentos de obras audiovisuales Proyecto de edicién Copia master
Recursos (Aspectos) Copia master subtitulada

Audios (masica, narracion, efectos)

Registro de eventos

Webinar 1-
PBCORE/AMIA
15 de marzo, 2023



Considerando la reproductibilidad (copias de una misma obra)
vy la capacidad limitada (duracién) de los soportes
audiovisuales, la identificacion de los contenedores forma
parte del propio material. Por ejemplo: cajas y carretes.

O bien, la existencia de varios items en un solo contenedor
fisico

Webinar 1-
PBCORE/AMIA
15 de marzo, 2023




Actualmente, en la produccion de contenidos audiovisuales
tenemos los elementos que conforman una obra como tracks.
Por ejemplo, en un proyecto de edicion.

Tracks (pistas)
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Webinar 1- Ejemplo: Da Vinci Resolve
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Todas estas condiciones definen caracteristicas especificas que por lo pronto, podemos dividir en:

)

Soportes de

_ Formatos y codec
almacenamiento

Formatos

V/isita este sitio de referencia de la .. . Museum of
historia y caracteristicas de los medios ®®@®0bsolete
audiovisuales ® 00 Madia

https://obsoletemedia.org/



https://obsoletemedia.org/

En el caso de los archivos digitales estamos familiarizados con algunas caracteristicas que definen

su funcionamiento:

Formato de archivo:

QuickTime (MOV)

Codec (Imagen): ProRes 422
Profundidad de bit / Frecuencia
de muestreo

(recomendada) 10-bit HQ
(minima) 8-bit

Codec (audio): PCM
Profundidad de bit / Frecuencia
de muestreo

(recomendada) 24-bit, 48kHz
(minima) 16-bit, 48kHz
Relacion de aspecto

1920x 1080

Ojo: Representacion visual
amigable de un archivo digital

)



&QUE TERMINOS USAMOS?

n u " u

Archivos de medios digitales: “formato de archivo” “formato contenedor” “contenedor” y “codec”.

= formatos de archivo, Windows Media Files QuickTime y MXF son formatos
(archivos de medios de Windows) contenedores porque pueden almacenar
formatos contenedores (.wmuv) solo almacenan codecs de muchos tipos de cddecs incluyendo DV,
co ntenedores Windows Media MPEG2, sin compresion y otros

Solo Windows . .
. Sin compresion
media

Webinar 1-
PBCORE/AMIA
15 de marzo, 2023




Codec de video sin comprimir Codec de video H.264

Cddec de Windows Media Video

Coédec de audio sin comprimir Cédec de audio ACC

Codec de Windows Media Video

Webinar 1-
@ PBCORE/AMIA
15 de marzo, 2023



¢Podrias definir a qué se refieren estos conceptos?

Sampling rate
(Frecuencia de muestreo)

Frame rate
(Cuadros por segundo)

Camera (24 frames per second)
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Projector (24 frames per second)
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1 second

16-Bit
24-Bit
24-Bit

Automatic

44kHz 44kHz 96kHz

As bit depth and sample rate increase, more information is captured—
resulting in higher-quality audio




¢Como identificar estos datos? ;Donde se encuentran?

Aspect ratio

Bit depth Sf
(Profundidad de bits) (Relacion de aspecto)
21:9 |
16:9 |
4:3 I
11
9:16
B B @0
BOdJd

https://www.avpasion.com/la-relacion-de-aspecto-errores-y-aciertos/



Item audiovisual

Representacion especifica de
la obra: Namero de copia,
formato de copia, duracion,

Obra audiovisual deterioros

Titulo / Autorias / Aio / Sinopsis / - . .
Duracion Item audiovisual

Un concepto Gtil para empezar a pensar en la

gestion de todos estos datos, es la diferencia

entre la obra (como entidad intelectual) y los items

(o representaciones especificas). La identificacion
{ o o de la obra de forma conceptual nos permitira
lte m au d iovisua l, relacionar a ella diferentes representaciones. Por

. ejemplo: copias en diferentes soportes, pero

Webinar 1- también otros objetos culturales relacionados

PBCORE/AMIA

15 de marzo, 2023




Obra audiovisual

¢Puedes pensar en un recurso de tu propia
coleccion para ejemplificar la diferencia de
obra-item?



http://www.youtube.com/watch?v=0viw0ox7Puk

l. METADATOS AUDIOVISUALES ‘.‘
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&QUE SON LOS METADATOS?




&QUE SON LOS METADATOS? {3

Datos sobre datos 7

? Legibles por

=0 = — I-I-\..-'
Datos SR ﬂ computadora

Datos

<met adata>
.- . <scheme>LOM</ schesa>
Informacion procesada vy registrada  <schemaversion>1.2.2</schemaversion>
{ .
de forma estructurada  &jom: general>
<lom:cicle>
<lom: lanysteing xul: Langs "BS">
Curso introductoric a la geosetris del planmo
<flom: langstring>
</ lom:title>
</lom: general>
<f Lo : L ow>
</ metadat s>



MNombre °
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Valor...

Tamafio Propiedades Tipo Fecha
[<120220530.130128jpg | 253 ME__[4000:2250.16M | JPEG TrueColor (v11) | 30/05/20220910 | ||

228 MB 4000x2250,16M JPEG TrueColor (v1.1) 30,/05/2022 09:10
312 MB 4032:3024,16M JPEG TrueColor (v1.1) 30,/05/2022 13:30
280 MB 4032:3024,16M JPEG TrueColor (v1.1) 30/05/202213:30
1.14 MB Desconocido 28/05/2022 21:36
131 MB Desconocido 28/05/2022 21:36
547 MB 4624:3472 16M JPEG TrueColor (v1.1) 30/05/202212:38
4.04 MB 3472:4624,16M JPEG TrueColor (v1.1) 30/05/2022 12:39

= IMG_20220530_163732393,jpg

<

1 |

Previsualizacion | Propiedades

=
Mombre fichero
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Creado
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E Imagen
Formato
Ancho
Alto
MN® de Bits
Modelo de Color

Compresign
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JPEG
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&PARA QUE SIRVEN LOS METADATOS?

Conectar datos

Compartir datos



&PARA QUE SIRVEN LOS METADATOS?

Blsqueda y recuperacion
de la informacion

Gestion de colecciones

Preservacion a
mediano y largo plazo



Webinar 1 PBCORE/AMIA @

lll. PBCORE COMO
METADATOS AUDIOVISUALES




e Esquema de metadatos
e Lenguaje de marcado

e Basado en Dublin Core



Dublin Core Metadata Initiative

Making it easier to find information.

%) Elementos relacionados principalmente con el contenido del recurso:
< Title (titulo)
< Subject (tema)
<) Description (descripcion)
< Source (fuente)
< Languaje (lenguaje)
% Relation (relaci6n)
< Coverage (cobertura).
% Elementos relacionados principalmente con el recurso cuando es visto como una propiedad intelectual:
<) Creator (autor)
< Publisher (editor) y, otras colaboraciones
< Contributor (otros autores/colaboradores)
< Rights (derechos).
® Elementos relacionados principalmente con la instanciacién del recurso:
< Date (fecha)
% Type (tipo de recurso)
< Format (formato)
< Identifier (identificador)

Lamarca Lapuente (2013). http://www.hipertexto.info/documentos/dublin_core.htm



http://www.hipertexto.info/documentos/dublin_core.htm

Una gufa para catalogar o
describir contenido audiovisual
(como estandar de contenido)

ity

Un modelo para crear bases de
datos/aplicaciones personalizadas

l&g

Una guia para identificar un
conjunto de vocabularios para
campos que describen activos
audiovisuales

Un modelo de datos para un
sistema de gestién de colecciones
configurable (Omeka, Acceso
Colectivo, etc.)

il

Un mecanismo de intercambio
(importacion o exportacion) entre
aplicaciones

g

Una guia para crear hojas de
calculo de inventario

)



PB Core en espanol

https://pbcore.org/pbcore-av-metadata-espanol/

all
NOS VEMOS EN EL SIGUIENTE
WEBINAR
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https://pbcore.org/pbcore-av-metadata-espanol/
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